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Saya berasa amat bangga dan bersyukur kerana mendapatkan tajuk projek tahun akhir 
yang baik, iaitu "Pengukuran estetik antaramuka pengguna bergrafik berasaskan objek 
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kepada semua pihak yang terlibat yang telah membantu saya dalam menjayakan 
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Pertamanya, saya berasa amat syukur kerana penyelia projek tahun akhir saya, Puan 
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memberi tunjuk ajar kepada saya supaya dapat menjalankan aktiviti pembangunan 
projek dengan lancarnya. Tidak dilupakan juga, kepada Dr. Muhammad Suzuri Hitam 
yang bermurah hati dan telah banyak memberi panduan dalam menyiapkan projek ini, 
terutamanya beliau sanggup berkorban masa menyelia saya semasa Puan Suryani 
mengambil cuti bersalin. 

Setinggi-tinggi penghargaan dan terima kasih saya ucapkan kepada semua pihak yang 
terlibat secara langsung dan tidak langsung yang telah membantu, memberi tunjuk ajar 
dan panduan kepada saya dalam menyiapkan projek tersebut. 
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MEASURING AESTHETIC GUI INTERFACE BY OBJECT USING FUZZY 

LOGIC 

ABSTRACT 

An important aspect of screen design is aesthetic evaluation of screen layouts. 
Aesthetic of screen layout refer to how beauty of screen design which will make the 
users easier to read through the information and use an appropriate function on the 
computer screen. However, no one or only a few of peoples know how to measure 
aesthetic value of screen. Furthermore, among these peoples who had knowledge in 
aesthetic evaluation actually use inaccurate or non-professional measures. This 
research focused only on objects, element images and element texts in the object in 
multi-screen interface by using fuzzy logic and three methodologies which are David

GUI aesthetic measures method, questionnaire method and Fuzzy Inference System. 
This paper proposed fourteen aesthetic measures which are balance, equilibrium, 
symmetry, sequence, cohesion, unity, proportion, simplicity, density, regularity, 
economy, homogeneity, rhythm, and order and complexity. 
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ABSTRAK 

Aspek yang terpenting dalam rekabentuk skrin ialah dari segi pengukuran estetik 
susun-atur skrin. Estetik susun-atur skrin merujuk kepada bagaimana kecantikan 
rekabentuk skrin yang boleh memberi kemudahan kepada pengguna untuk 
mendapatkan informasi dan menggunakan fungsi pada skrin komputer. Namun, cuma 
terdapat beberapa orang sahaja yang tahu cara mengukur nilai estetik skrin, di mana 
antara mereka yang ada pengetahuan dalam pengukuran estetik biasanya 

menggunakan kaedah pengukuran yang kurang tepat atau tidak profesional. Skop 
kajian ini adalah lebih fokus kepada objek-objek dan elemen-elemen imej dan elemen 
teks dalam objek pada antaramuka multi-skrin dengan menggunakan logik kabur dan 
tiga metodologi, iaitu kaedah soal selidik, kaedah pengukuran estetik GUI David dan 
Fuzzy Inference System. Kajian ini mengemukakan empat belas parameter pengukuran 
estetik, iaitu keseimbangan, kesamaan, simetri, turutan, kepaduan, kesatuan, nisbah, 
keringkasan, densiti, kebiasaan, ekonorni, homogeniti, ritma dan susunan dan 
kekompleksan. 
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