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Assalamualaikum dan salam sejahtera. 

Pertama sekali, bersyukur kehadrat Ilahi kerana telah diberi peluang untuk 
membangunkan projek yang bertajuk Pakej Pembelajaran Matematik Menggunakan 
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iaitu Puan Suryani binti Ismail yang telah banyak membantu dalam menyiapkan 
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proses meyiapkan projek ini. 
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MATHEMATICS E-LEARNING PACKAGE BY USING MOKHDAR 

METHOD 

ABSTRACT 

This system was entitling Mathematics E-Learning Package By Using Mokhdar 
Method. This package was developed to help primary school student from year 1 to 3 
in learning mathematics. It's also to expose the student in learning easy math. This 
package includes three main sections. There were "Sebutan Asas Mokhdar", "Sifir 
Mokhdar" and Exercise. Macromedia Director 8.5 was fully used in developed this e­
learning package. Combination of multimedia which applied inside e-learning 
package help in makes it more attractive and interactive. Macromedia Flash 5.0 
somehow helps me in creating my own animation. By having this package, the student 
can make it as learning reference either in school or home. 
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ABSTRAK 

Sistem ini bertajuk Pakej Pembelajaran Matematik Menggunakan Kaedah Mokhdar. 
Pakej yang telah dibangunkan ini adalah untuk membantu pelajar sekolah rendah 
tahap 1 iaitu dari darjah 1 hingga darjah 3. Pakej ini digunakan oleh pelajar-pelajar 
tersebut untuk mempelajari matapelajaran matematik secara mudah. Pakej ini 
merangkumi tiga bahagian utama iaitu Sebutan Asas Mokhdar, Sifir Mokhdar dan 
juga Latihan. Macromedia Director 8.5 telah digunakan untuk membangunkan pakej 

ini. Gabungan elemen multimedia yang diterapkan dalam pakej ini telah dapat 
membantu menjadikan pakej ini lebih menarik dan interaktif. Pakej ini juga 

menggunakan Macromedia Flash 5.0 untuk mencipta animasi sendiri. Dengan adanya 
pakej ini, ia akan dapat menjadi salah satu daripada bahan rujukan pembelajaran 
samada di sekolah atau di rumah. 
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