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INTELLIGENT WEB BASED TEXTURE RECOGNITION USING NEURAL
NETWORK

•

ABSTRACT

A number of different approaches to texture recognition have been presented recently .

•

Most ofthese methods are based on mathematical modeling or statistics. In this project, a

simple and yet effective texture recognition method is presented. Neural network

technique is used to perform the texture recognition of selected samples.

A neural net is trained to leam various types of texture samples such as wood, marble

and others. A few variations of experiment were also carried out to examine the

efficiency of recognizing textures that look nearly identical. Experimental results show

that the method proposed could achieve high recognition accuracy for all the sample

texture images.

This method owns some advantages as compared to other existing methods. It can be

conclude that neural network is a robust and adaptability system, possess learning ability

and other features that do not have in the traditional methodology.

An intelligent web based texture recognition system has been developed using the Java

Server Pages programming language and MySQL database management system. This

web based provides texture recognition facilities for all its users.
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ABSTRAK

,

Pelbagai pendekatan yang berkait dengan pengcaman tekstur telah dikemukakan sejak

akhir-akhir ini. Kaedah-kaedah yang dicadangkan ini kebanyakannya berasaskan

permodelan matematik dan statistik. Dalam projek ini, satu teknik pengcaman tekstur

yang mudah telah dikaji. Pengcaman tekstur ini dilakukan (lengan menggunakan teknik

rangkaian neural.

Rangkaian neural telah dilatih bagi mempelajari pelbagai jenis data imej tekstur seperti
•

tekstur kayu, batu marmar dan sebagainya. Beberapa eksperimen juga dijalankan bagi

mengkaji keberkesanan pengcaman tekstur terpilih. Keputusan eksperimen menunjukkan

bahawa kaedah ini mencapai ketepatan pengcaman yang tinggi bagi kesemua eksperimen

yang dijalankan. Teknik ini mempunyai beberapa kelebihannya berbanding dengan

teknik-teknik pengcaman yang sedia ada. Dapat disimpulkan bahawa rangkaian neural

bersifat kukuh, berkeupayaan untuk menyesuaikan diri terhadap persekitaran, mempunyai

keupayaan belajar yang tinggi dan sebagainya di mana sifat-sifat ini tidak terdapat dalam

metodologi tradisional.

Dengan menggunakan teknik yang dikaji ini, satu sistem pengcaman tekstur

berasaskan web telah dibangunkan menggunakan bahasa pengaturcaraan Java Server

Pages dan sistem pengurusan pangkalan data MySQL. Sistem berasaskan web ini akan

memberi kemudahan pengcaman tekstur kepada semua pengguna sistem ini.
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