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y LEARNING PACKAGE BY SIMULATION

ABSTRACT

The development of the application need research for make a report in process
learning and teaching. This report start with definition about concept of learning and

explain different of all concept in learning include the concept of simulation and

explain different between the simulation concept. This scenario can be seen clearly by
the increasing of creativity skill to give the quality of software using technology
multimedia. Therefore Package Learning of Array In Simulation will be develop to

university student. The interesting package features are suitable with the simulation

learning concept and will be developed and software become success in all objectives.
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ABSTRAK

Laporan ini telah meninjau tentang aplikasi dalam pengajaran dan pembelajaran di kuliah.
I..aporan ini bermula dengan memberikan definisi tentang konsep pembelajaran serta

perbandingannya dan menerangkan salah satu konsep daripada kaedah pembelajaran iaitu
simulasi dan membuat perbandingan antara konsep-konsep simulasi, Dalam pada itu, para
pelajar perlu meningkatkan daya kreativiti dalam menghasilkan satu perisian yang
bermutu dengan menggunakan teknologi multimedia supaya kaedah teknologi yang
digunakan dapat diimplementasi kepada sesebuah perisian bagi meningkat mutu sesuatu

perisian, Justeru itu satu Pakej Pembelajaran Tatasusunan Secara Simulasi telah
dihasilkan khusus untuk para pelajar di institusi pengajian tinggi, Ciri-ciri pakej yang
menarik amat sesuai dengan konsep pembelajaran simulasi yang akan dibangunkan untuk

menjadikan perisian ini mencapai objektif secara keseluruhan,
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