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MEREKABENTUK OBJEK DENGAN MENGGUNAKAN
LENGKUNG KUBIK BEZIER NISBAH

ABSTRAK

Kajian ini menfokuskan kepada perekaan objek dengan lengkung kubik Bézier nisbah.
Lengkung ini akan menginterpolasi pada kedudukan dan tangen unit di titik-titik
hujung. Di samping itu, lengkung ini juga mempunyai kelengkungan yang konsisten
di titik-titik hujung. la mempunyai keselanjaran geometri berdarjah dua. Selain itu,
lengkung ini juga mempunyai pemberat-pemberat yang berperanan untuk mengawal
bentuknya. Perekaan ini juga melibatkan kombinasi antara linear Bézier dengan
lengkung kubik Bézier nisbah. Perekaan yang lebih baik dan berkualiti boleh
diperolehi dengan menambahkan bilangan titik kawalan.



DESIGNING OBJECT BY USING RATIONAL CUBIC BEZIER

ABSTRACT

This research focuses on designing object by using rational cubic Bézier curve. This
curve will interpolate the position and unit tangent at the both endpoints. The
curvature is consistent at these endpoints too. It has the second order of geometric
continuity. Furthermore, this curve also has the weights which play the role in
controlling the shape of the curve. Besides that, combination of linear Bézier and
rational cubic Bézier curve will be used to design certain objects. The quality of the
design can be improved by adding some necessary control points.
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