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PENGAKUAN

Dengan ini saya mengakui bahawa segala karya ini adalah kerja saya sendiri kecuali
Nukilan dan ringkasan yang tiap-tiap satunya telah saya jelaskan sumbernya .
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•••

111

PE
RP

US
TA

KA
AN

 S
UL

TA
NA

H 
NU

R 
ZA

HI
RA

H



PENGHARGAAN

"Dengan nama Allah yang Maha Pemurah lagi Maha Mengasihani"

Syukur ke hadrat Illahi kerana dengan limpah dan kurnia-Nya dapatlah saya menyiapkan

tesis projek tahun akhir saya dalam tempoh yang telah ditetapkan.

Buat Ibu bapa dan ahli keluarga yang sentiasa menyokong di belakang, sekalung kasih

sayang ditujukan kepada mereka. Juga buat insan tersayang, Cik Sabariah Johari, terima

kasih kerana mengajar penggunaan sempoa dan sokongan yang diberikan.

Di kesempatan ini, saya ingin mengucapkan setinggi penghargaan kepada ko-penyelia

saya iaitu Cik Noorazliza Che Mat yang telah banyak memberi sokongan, bimbingan, dan

tunjuk ajar sepanjang projek ini dijalankan.

Tidak dilupakan juga kepada semua rakan seperjuangan yang turut memberi galakan

dan kerjasama. Semoga tuhan membalas jasa baik kalian.

Sekian, terima kasih.
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MULTIMEDIA INTERACTIVE

(APPLICATION FOR TEACHING SEMPOA)

ABSTRACT

Mathematics plays important roles in human life. It is quite difficult but by fully

understanding it' s basic, Mathematics can surely be easy to be mastered. The use of

sempoa in teaching Mathematic, is a very good approach in giving understanding of

Mathematics' basics to kids. Meanwhile, Computer Aided Teaching and Learning is an

approach that can give full understanding to knowledge delivered. By combining these

two concepts, sempoa and computer aided learning, a very good aplication for teaching

Mathematics basics to children can be produced. This product can surely overcome the

kids difficulty in mastering mathematics.
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ABSTRAK

Matematik adalah satu mata pelajaran amat penting dalam menjalani kehidupan.

Matematik sememangnya sukar namun boleh menjadi mudah jika konsep-konsepnya

difahami dan disemai dalam diri sejak dari awal-awal lagi. Penggunaan sempoa adalah

salah satu kaedah yang paling sesuai bagi memberi kefahaman kepada kanak-kanak

terhadap asas-asas Matematik. Pengajaran dan pembelajaran berbantukan komputer pula

adalah satu pendekatan penyampaian ilmu yang jika digunakan sebaiknya, mampu

memberi pemahaman yang tinggi dalam pembelaj aran. Dengan menggabungkan konsep

sempoa dengan pembelajaran berkomputer, satu aplikasi yang mampu memberi

kefahaman kepada kanak-kanak berkenaan konsep asas Matematik akan terhasil. Aplikasi

ini pasti dapat membantu kanak-kanak menguasai Matematik .
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