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Saya ingin mengucapkan sekalung penghargaan kepada penyelia saya, iaitu Cik Noor

Azliza Binti Che Mat kerana telah banyak memberi tunjuk ajar dan nasihat yang alnat

bermanfaat kepada saya sepanjang menjalankan projek ilmiah tahun akhir ini.

Semasa menjalankan projek ilmiah tahun akhir ini, beliau telah meluangkan
.

banyak masa untuk mengadakan perjumpaan informal dengan saya dan rakan-rakan

yang berada di bawah pimpinan beliau untuk membincangkan skop, perkara-perkara

yang perlu diberi perhatian serta membekalkan bahan-bahan rujukan yang berkaitan

dengan tajuk masing-masing.

Di samping itu, saya juga tidak ketinggalan untuk menyampaikan penghargaan

kepada semua pensyarah yang sudi melapangkan masa untuk mengadakan seminar

Projek Tahun Akhir yang amat bermakna kepada kami supaya lebih memahami

formar-format yang perlu diikuti dan perkara-perkara yang perlu diberi perhatian

untuk menjayakan projek ilmiah tahun akhir ini.

Akhir sekali, terima kasih di atas sokongan yang diberikan oleh ibubapa yang

disayangi dan kawan-kawan saya yang telah mernberi bantuan kepada saya untuk

menjayakan projek ilmiah tahun akhir ini.
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MALAY TRADITIONAL GAMES ON WEB

ABSTRACT
•

Malay Traditional Games 011 Web is developed to enable more Malays and non

Malays to learn and play the traditional games through web compare with previously.
It is also to introduce and maintain the Malaysian heritage and culture. This project is

carefully design to give information about East Coast Dam Aji in such a simple way
and easy to understand. Concepts which are related to computer games will be applied
in this project due to attract more players, such as elements of computer games, 2D
animation and so on. Java Applet has been used as an approach to develop this project.
Hopefully this project will prevent East Coast Dam Aji games from extinction.
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ABSTRAK

Permainan Tradisional Melayu Berasaskan Web Projek ini dibangunkan untuk
membolehkan lebih ramai orang Melayu dan bukan Melayu belajar dan bermain Dam

Aji Pantai Timur melaui web berbanding dengan sebelum ini. Ia juga bertujuan untuk

memperkenalkan dan mengekalkan warisan kebudayaan Melayu. Projek ini

dibangunkan khusus untuk menyampaikan maklumat Dam Aji Pantai Timur dengan
lebih mudah dan senang difahami. Konsep- konsep yang berkaitan dengan permainan
komputer juga akan diaplikasikan dalam projek ini untuk menarik minat pemain,
misalnya unsur-unsur permainan komputer, animasi 2D dan sebagainya. Java Applet
telah digunakan dalam pembagunann sistem tersebut. Diharapkan projek ini dapat
mengekalkan perrnainan Dam Aji daripada pupus ditelan zaman.
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