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ABSTRACT 

Children learning package system is developed to produce a software application that 

can help chjldren in learn1ng alphabet from A-Z. This is an effective way to replace 

manual learning to computer aided learning. This system is developed for cruldren 

between age 4-7 years old. This system is capable of using Bahasa Malaysia and English 

languages in teaching. The modules that are included in the system are learning module, 

exercise module, presentation module and user manual module. Combination of 

multimedia elements such as graphic, sound, animation, text and video are the important 

factor in this learning package system. This system is build using Macromedia Director 

6.5 and Autoware 5.0. 
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ABSTRAK 

Sistem pakej pembelajaran kanak-kanak yang dibangunkan bertujuan untuk 

menghasilkan satu aplikasi perisian yang dapat membantu kanak-kanak dalam 

pembelajaran abjad dari A-Z. Ia merupakan salah satu cara yang menggantikan 

pembelajaran secara manual kepada pembelajaran secara komputer. Sistem ini 

dibangunkan kepada kanak-kanak yang berumur antara 4-7 tahun. Sistem ini berupaya 

menggunakan Bahasa Malaysia dan Bahasa lnggeris dalam pengajaran. Modul-modul 

yang terdapat dalam sistem ini adalah modul pembelajaran, modul latihan, modul 

persembahan dan modul panduan pengguna. Gabungan dengan unsur- unsur multimedia 

seperti grafik, bunyi, animasi, teks dan video merupakan faktor yang terpenting dalam 

sistem pakej pembelajaran. Sistem ini dibangunkan dengan menggunakan perisian 

multimedia iaitu Macromedia Director 6.5 dan Autoware 5.0. 


